2019 Destination Deep Space

8.1 MAGC ONCESI/SONRASI

G1- Robot kurulumunuzu bilin: Robot mag igin sahadayken;

-Batln robot kurallarina uymali ve bunla beraber inspection’dan gegmis olmalidir.
-Sahada sadece driver team tarafindan yerlestirilen tek materyal olmali.

-Robot baslangicta ve hab platformu pozisyonunda ve maksimum bi oyun pargasi
bulundurmali.

G2- Robotlar sahadan el ile cikartiimalidir.

8.2.1 MAC ESNASINDA
8.2.2 Sandstorm periodunda;

G3- Savunma yok. Sandstorm aninda robot karsi takimin cargo ship line’ini gegemez.

8.2.2 Oyun parca etkilesimi;

G4- Tek seferde tek parca. Robot tek seferde bir parga tasiyabilir.

G5- Rakiplerin puan aldigi oyun parclarina bulasma.Karsi takimin yerlestirdigi oyun
parcalarina dokunulmaz.

G6- Hatch panel'lari firlatma. Robot hatch panel’lari itme,firlatma yoluyla yerlestiremez.

G7- Oyun parcalari sahada.Robotlar oyun pargalarini saha digina tagimamali ve
firlatmamalidir.

G8- Oyun parcalarini olmasi gerektigi gibi kullanin. Robot oyun pargalarini amagsiz
kulllaniimamalidir.

8.2.3 Bolgeye 6zgii kisitlamalar

G9- Bir kerede Bir defans. Karsi ittifak alaninda maksimum 1 defans robotu olmalidir.

G10- icerde defans. defans yaparken robot parcalari cerceve disina cikamaz

G11- Savunmak icin cargo atilmaz. defans igin kargo firlatiimaz kargolar cargo ship line
gecildikten sonra kendi sahalarina dogru firlatabilir

G12- Hab zonelardaki 6érdek. Bir robot maksimum halidan 198 cm uzunlugunda olabilir.

G13- Hab zonelardaki rakipler sinirsiz. Rakip sahaya son 30 saniye iginde hab zonedeki
bir robota dokunamaz




G14- Hab zoneda degilseniz birbirinize tirmanmayin. Robotlar sadece Hab zone da
fiziksel destek alabilir

8.2.4 Saha etkilesimi;

G15- Neyle etkilesime qgirdiginize dikkat edin. Driver team robot ve operatorler
kavramak,ilisimek zarar vermek yasak.

G16- Mac sonunda rakip roketine dokunma. son 20 saniyede karsi takim roketlerine
dokunulmaz

8.2.5 Robot etkilegimi;

G17- Rakip diuserse geri ¢ekil. Rakip robotlara eger diiserse dokunulmaz

grace periot (10 saniye ayada kalkma zamani)

G18- Pinlerde 5 sayma var. (pinning) (baska objelerle de dokunulursa ayni kural
gegerlidir) Bir robot rakip robota 5 saniye dokunabilir,eger 5 saniye veya daha fazla
dokunursa 6 ft. uzaklasmali.(Eger bir robot 5 saniye dokunduktan sonra uzaklasirken,
dokundugu robot onu kovalarsa, kovalayan robot icin yeni bir pinning baslar.)

pinned: bir seyin hareket etmesini durdurmak veya énlemek

15 saniye bir robotun hareketi engellersek foul

G19- Kendinizi yukar kaldirmak icin baskalarini yikmayin. Baskalarinin robotuna zarar
verme

G20- Diger robotlardan uzak dur. Rakip robotlarin gergevelerini asarak ve oyun pargalarini
kullanarak zarar verilmez.

8.2.6 Robot Kisitlamalari
G21- Butun kal. Robotlar sahada parga birakmamal
G22- Bumperlar bir arada bulunmali, bumper zarar almamali, bumper dismemeli

G23- Bumperlar agagiya yakin olmali,



